REGULAMIN 12 HALOWEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ O PUCHAR
BURMISTRZA WOJNICZA

11.02.2024 r.
CEL ROZGRYWEK

1.Popularyzacja halowej pitki noznej w Gminie Wojnicz.

2.Zapewnienie spoleczenstwu przezy¢ sportowych stanowigcych forme aktywnego wypoczynku i
integracji spoteczne;j.

3.Tworzenie widowiska sportowego dla kibicow.

4.Uczestniczenie w imprezach sportowych o charakterze lokalnym majacych na celu wspolng rywalizacje
sportowa zgodng z duchem 1 ideg sportu.

1. Przepisy ogolne.

1. Koordynatorem Halowego Turnieju PN o Puchar Burmistrza Wojnicza jest UKS Wielka Wies.

2. Halowy Turniej Pitki Noznej o Puchar Burmistrza Wojnicza jest rozgrywany wedtug obowigzujacych
przepisow gry w pitke nozng wydanych przez Polski Zwigzek Pitki Noznej ze zmianami ustalonymi w
niniejszym regulaminie.

3. Kazdy zawodnik biorgcy udzial w turnieju musi posiada¢ aktualne badania lekarskie oraz ma
obowigzek ubezpieczenia si¢ od NNW we wilasnym zakresie. W przypadku braku aktualnych badan lub
braku ubezpieczenia od NNW zawodnik bierze udziat w rozgrywkach na wilasng odpowiedzialnos¢ 1
obowigzkowo musi dostarczy¢ organizatorowi odpowiednie podpisane wilasnorgcznie o$wiadczenie o
braku przeciwwskazan do gry w turnieju (zalacznik). Organizator nie ubezpiecza imprezy od
nieszczesliwych wypadkow. Zawodnicy 1 druzyny ubezpieczajg si¢ we wilasnym zakresie. Osoby, ktore
nie ukonczyly 18 roku zycia, w zgloszeniu musza umiesci¢ pisemng zgode rodzica lub prawnego
opiekuna.

4.W turnieju przewiduje si¢ udzial maksymalnie 10 druzyn /moze ulec zmianie/.

5. Druzyny moga skladac si¢ z: zawodnikow grajacych w klubach sportowych Gminy Wojnicz, albo
mieszkancow danej miejscowosci z Gminy Wojnicz.

5.Wymagane jest zmienione halowe obuwie sportowe (jasna nierysujgca podeszwa).

6. Organizator zapewnia: Halg sportowa (wraz z pelnym zapleczem niezbgdnym do przeprowadzenia
turnieju), obstuge sedziowska, puchary dla druzyn, dyplomy, nagrody indywidualne dla najlepszych
zawodnikow.

I1. Zglaszanie druzyn.

Do rozgrywek zostang dopuszczone zespoly, ktore dopelnia w terminie ustalone regulaminowo
formalnosci takie jak:

- pisemne zgtoszenie druzyny do turnieju z wypetnionymi danymi.

- dostarczg wymagane dokumenty: liste zgloszeniowa, o$§wiadczenia z podpisami zawodnikow, zgody
0s0b niepetnoletnich.

Dokumenty nalezy ztozy¢ na Dzienniku Podawczym w Urzedzie Miejskim w Wojniczu.

1. Kazda druzyna wyznacza osobe¢ (kierownika druzyny) do kontaktow z organizatorem.

2. Kierownik druzyny odpowiada za zachowanie i bezpieczenstwo zawodnikow podczas zawodow.

3. Jedna druzyna moze zgtosi¢ do turnieju maksymalnie 15 zawodnikow.

4. Druzyna jest zobowigzana do stawienia si¢ w komplecie co najmniej 30 min przed rozpocz¢ciem
zawodow, planowanym na godz. 11.00.

5. Osoba odpowiedzialna za kontakt: Lucjan Hajdo tel. 500125537, e-mail lucek.h@wp.pl

I11. System rozgrywek.

Druzyny podzielone zostang na 2 grupy. Finali$ci z poprzedniego Turnieju zostang rozstawieni w grupie
A 1 B, natomiast pozostate druzyny w drodze losowania przed rozpoczeciem zawodow.

IV. Przepisy gry.

1.W halowym turnieju pitki noznej 0 puchar Burmistrza organizator przyjmuje, ze czas gry wynosi 1 x 12
minut- bez zmiany potéw, bramki o wymiarach 2 na 3, boisko do pitki r¢cznej, gra 4+1, rzuty karne z
odlegtosci 9 m — linia przerywana.

2.Czas rozgrywanych spotkan moze ulec zmianie w zalezno$ci od systemu rozgrywek, dysponowanego
czasu, etapu turnieju.




Czas zatrzymywany jest automatycznie w nastgpujacych sytuacjach:
a. rzut karny
b. grozna kontuzja i konieczno$¢ udzielenia pomocy lekarskiej
c. na prosbe sedziego zawodow
O zatrzymaniu czasu decyduje komisja stolika sedziowskiego i sedziowie

PRZEPISY GRY W HALOWYM TURNIEJU PILKI NOZNEJ
Jest to gra pigcioosobowa. Kazda z druzyn liczy zatem 4 zawodnikéw z pola 1 jednego bramkarza, ktory
moze zosta¢ zmieniony przez zawodnika z pola. Na tawce rezerwowych moze przebywa¢ maksymalnie 5
graczy. Zmian mozna dokonywa¢ w kazdym momencie gry w strefie zmian dlugosci 5 m.
Kazdy mecz sedziowany jest przez 1 arbitra. Dodatkowo przy stoliku sedziowskim swojg prace wykonuja
sedzia czasowy 1 trzeci s¢dzia, ktory m. in. notuje strzelcow bramek 1 zawodnikdéw ukaranych. Mecz trwa
12 minut bez podziatu na potowy.
Przepisy przewidujg wykonywanie rzutow karnych z odlegtosci 9 m, wolnych posrednich 1 wolnych
bezposrednich. Zawodnicy przeciwni moga ustawi¢ si¢ w odleglosci nie mniejszej niz 5 m od pitki
podczas wykonywania rzutow wolnych. Stosuje si¢ prawo korzysci. Sedziowie majg wladze ukarac
zawodnika zo6lta (2 minuty w oslabieniu lub do straty bramki) lub czerwona kartka (dyskwalifikacja
zawodnika do konca turnieju jezeli jest to faul bardzo brutalny np. umyslne kopnie¢cie, uderzenie
zawodnika i 5 minut w oslabieniu lub do straty bramki) Druga zo6lta kartka automatycznie oznacza
kartke czerwong, ale zawodnik zostaje wykluczony tylko z meczu. Jego druzyna gra wtedy w
ostabieniu, a po dwoch minutach moze zosta¢ uzupetliona zawodnikiem rezerwowym. Druzyna grajagca w
ostabieniu, majaca na boisku mniejsza liczbe pitkarzy niz przeciwnik, moze zosta¢ uzupeiniona o jednego
zawodnika po stracie bramki, a przed koncem kary. Rzuty z autu wykonuje si¢ noga, a rzuty bramkowe
rekoma na catym boisku. W obu przypadkach nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio wykonujac
wznowienie gry.
Uderzenie pitki w sufit powoduje rzut posredni dla przeciwnika z miejsca uderzenia.
Czas rozpoczgcia gry po statym fragmencie lub w czasie gry przez bramkarza wynosi 5 sekund.
Spalony nie obowigzuje. Zabrania si¢ gry wslizgiem, taka gra bedzie karana rzutem wolnym posrednim,
natomiast wslizg nie dotyczy sytuacji w momencie wybicia pitki z pustej bramki.

V. Klasyfikacja zespolow

1. Ocena gry o mistrzostwo jest nastepujaca: za kazde wygrane spotkanie przyznaje si¢ druzynie 3pkt., za
remis 1 pkt., za przegrane 0 pkt.

2. Kolejnos¢ zespotéw w tabeli ustala si¢ wg. przyznanych punktow.

W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktow o miejscu decyduja:

- korzystniejszy stosunek bramek zdobytych do straconych w meczach miedzy tymi zespotami.

- przy dalszej rdéwnosci lepszy stosunek bramek zdobytych do straconych we wszystkich spotkaniach.

3. Po meczach w grupach zostang rozegrane mecze potfinalowe 1 finat oraz mecz o trzecie miejsce, do
potinatu awansuje dwie najlepsze druzyny z dwoch grup.

Z meczow potfinatowych do finatu awansujg zwyciescy meczow. W przypadku remisu, sedzia zarzadza
seri¢ 3 rzutéw karnych. Wygrywa druzyna z wigkszg iloscig strzelonych bramek podczas wykonywania
rzutow karnych. W meczu finatowym jak i o 3 miejsce jest podobnie.

VI. Przepisy koncowe.

1. Zawodnicy uczestniczacy w turnieju ubezpieczajg si¢ we wlasnym zakresie.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki powstale podczas turnieju i za rzeczy
pozostawione na terenie obiektu.

3. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialno$¢ ponosza druzyny.

4. Zabrania si¢ wnoszenia na teren obiektu rozgrywania turnieju napojow alkoholowych, piwa oraz
palenia papierosow.

5. Prawo interpretacji Regulaminu Halowego TPN o puchar Burmistrza przystuguje organizatorowi.

6. O wszystkich innych sprawach zwigzanych z przeprowadzeniem turnieju, a nie ujgtych w niniejszym
regulaminie decyduje organizator.

7. Za brak stosowania si¢ do powyzszych punktéw regulaminu organizatorzy zastrzegaja sobie prawo
wykluczenia druzyny z udzialu w turnieju.




