WOIJNICKA LIGA ORLIKA REGULAMIN | PRZEPISY

| ORGANIZATORZY

GOK Wojnicz
Animatorzy...

Il MIEJSCE | TERMINY SPOTKAN

1.
2.

Mecze ligowe bedg rozgrywane na orliku przy ulicy Warszawskiej w Wojniczu.
Wszystkie terminy sg obligatoryjne i nie podlegajg zmiana na prosbe druzyn. Tylko
w przypadku ztych warunkéw atmosferycznych zmiana terminu jest mozliwa.
Rozgrywki beda sie odbywac¢ we $rody i czwartki w godzinach popotudniowych i
wieczornych

Szczegdétowy terminarz, wyniki, tabela, regulamin, przepisy, dokumenty dostepne
bedg na stronie: www.sport.wojnicz.pl oraz https://www.facebook.com/Orlik-w-
Wojniczu-522144461302215/

111 SYSTEM ROZGRYWEK

Gramy w systemie ,kazdy z kazdym”, kolejnos¢ druzyn bedzie ustalana w nastepujacy

sposob:

P wnN e

Punkty

Bezposredni pojedynek
Rdéznica bramek

Rzuty karne

IV ZGLOSZENIA DRUZYN

1.

Uczestnikami mogg by¢ wszyscy chetni sympatycy -amatorzy pitki noznej, ktdrzy
ukonczyli 16 rok zycia zorganizowani w druzyny, ktérzy w okres$lonym terminie
dostarczg do Organizatora wymagane dokumenty oraz dokonajg optaty wpisowej.
Pierwszenstwo udziatu w Amatorskiej Lidze Orlika w Wojniczu bedg miaty druzyny,
w sktad ktérych bedg wchodzi¢ tylko i wytgcznie mieszkaricy Gminy Wojnicz,
o kolejnosci pozostatych druzyn bedzie decydowac termin zgtoszenia.

Zawodnicy niepetnoletni musza posiadac zgode rodzicow/prawnych opiekundw.
Maksymalna liczba druzyn przewidziana przez Organizatora Amatorskiej Ligi Orlika
w Wojniczu wynosi 8.

Nazwa druzyny powinna sktadaé sie maksymalnie z 20 znakéw, nie moze zawierac
stow powszechnie uznanych za wulgarne i obrazliwe.

Zgtoszenia druzyn mozna dokonywaé w godzinach otwarcia orlika w terminie
podanym na stronie internetowej: Orlik w Wojniczu — Facebook przynoszac
wymagane dokumenty (Deklaracje Zgtoszenia Druzyny, zgoda rodzicow/prawnych
opiekundw jesli wymagane).


http://www.sport.wojnicz.pl/

7.

Organizatorzy pobierajg wpisowe za udziat w Amatorskiej Lidze Orlika w Wojniczu
w wysokosci : 250 pln.

Jesdli po wptacie wpisowego druzyna zrezygnuje z udzialu a WLOWW z przyczyn
niezaleznych od Organizatora kwota nie zostanie zwrécona.

Przed rozpoczeciem rozgrywek bedzie stworzona lista rezerwowa, w razie gdyby
ktéras z wczesniej zgtoszonych druzyn wycofata sie z udziatu jej miejsce zajmie
pierwsza z listy rezerwowych.

V DRUZYNA

1.

10.

Druzyna moze zgtosi¢ do rozgrywek maksymalnie 12 zawodnikdw.

Kazdy zespdt musi posiadac kapitana, odpowiedzialnego za reprezentowanie druzyny.

Druzyny zobowigzane sg do utrzymywania porzadku w szatniach oraz na terenie

obiektu sportowego. Kosztami ewentualnych napraw zostanie obcigzona druzyna na

podstawie kosztorysu lub faktur za zniszczone mienie.

Druzyna na boisku wystepuje w sktadzie: 5 zawodnikéw w polu oraz bramkarz.

Kazdy zawodnik ma obowigzek posiadanie przy sobie dokumentu ze zdjeciem

potwierdzajgcego jego tozsamosé. W spornych sytuacjach musi on byé do wgladu

przez Sedziego lub Organizatora rozgrywek przed lub po meczu. Gdy zawodnik

odméwi pokazania lub nie posiadat wymaganego dokumentu, nie zostanie on

dopuszczony do gry.

Jesli w danej druzynie podczas meczu wystgpi zawodnik nie uprawniony (nie

zgtoszony do rozgrywek) wynik danej druzyny bedzie zweryfikowany jako walkower.

Kapitan zespotu ma obowigzek zgtosi¢ sie do Organizatora rozgrywek, celem

wypisania protokétu meczowego, co najmniej 15 minut przed spotkaniem. Po

zakoczeniu meczu ta sama osoba musi podpisa¢ protokdt wypetniony przez

organizatora sprawdzajgc zgodno$é wyniki. Reklamacje do wyniku zgtaszane

w pdzniejszym terminie nie bedg uwzgledniane.

Zawodnicy poszczegblnych zespotdw biorgcych udziat w rozgrywkach muszg

wystepowac¢ w jednolitych strojach, przy czym bramkarz powinien odrdzniac sie

ubiorem od pozostatych zawodnikéw, dopuszcza sie mozliwos¢ gry w tzw.

znacznikach.

Jesli na liscie zgtoszeniowej druzyny jest wpisane mniej niz 12 zawodnikdw, mozna

dopisac¢ kolejnych, uzupetniajgc sktad druzyny do 12 osdb przez caty okres trwania

ligi.

W trakcie rozgrywek mozna wymieni¢ zawodnika gdy:

a) Zawodnik dozna kontuzji i nie bedzie wystepowat w rozgrywkach do konca
sezonu.



VI BOISKO | CZAS GRY

1.

10.
11.

Orlik przy ulicy Warszawskiej (sztuczna trawa) o wymiarach boiska 25m x 56m.
Bramki o wymiarach 2m x 5m.

Pole karne w ktérym bramkarz moze tapac pitke wynosi: 9m x 17m.

Punkt karny wyznaczony jest w odlegtosci 9m od srodka linii bramkowej, w rownej
odlegtosci od obu stupkéw bramkowych.

Na wysokosci pola karnego jest wyznaczona strefa zmian zawodnikdéw.

W godzinach wieczornych mecze bedg rozgrywane przy sztucznym oswietleniu.

Czas gry 2 x 20 min. o ewentualnym zatrzymaniu czasu gry decyduje tylko i wytgcznie
sedzia.

Po zakonczeniu potowy i zmianie stron, druzyny natychmiast przystepuja do gry.
Zawodnik ma 5 sekund na wznowienie gry z autu, rzutu wolnego, rzutu roznego. Po
uptywie tego czasu pitka dla przeciwnika.

Rzut z autu wykonywany jest nogg z za linii bocznej, pitka powinna sta¢ nieruchomo.
Zte wykonanie autu skutkuje przyznaniem pitki druzynie przeciwne;.

Odlegtos¢ zawodnika od pitki przy wznawianiu gry z autu, rzutu wolnego, rzutu
roznego wynosi 5m.

VIl ZMIANY

1.

llos¢ zmian jest nie ograniczona, dozwolone sg zmiany powrotne.

Gracze rezerwowi znajdujg sie za linig boczng na swojej potowie.

Przy zmianie zawodnik najpierw opuszcza plac gry, dopiero wtedy moze wejs¢ jego
zmiennik w wyznaczonej strefie zmian.

VIII KARY

P wnN R

Zawodnicy karani bedg karami czasowymi.

Gracz ukarany z6ttg kratka opuszcza plac gry na 2 min.

Ukarany pitkarz moze wrdci¢ na boisko po stracie bramki przez jego zespét.

Gdy podczas jednej akcji jeden zawodnik otrzyma z6ttg kartke za faul, a drugi np. za
dyskusje z sedzig (mowa o zawodnikach z tej samej druzyny) przy ewentualnej stracie
bramki, najpierw wchodzi zawodnik co otrzymat pierwszy z6ttg kartke, a drugiego
nadal obowigzuje kara.

Gracz ktéry dostat bezposrednio czerwong kartke opuszcza plac gry do korica meczu,
a jego druzyna przez 4 min. gra w ostabieniu. Kara nie zostaje anulowana
w przypadku straty bramki. Po jej uptywie sktad moze uzupetni¢ nastepny zawodnik.
W sytuacji gdy z6ttg kartka zostanie ukarany bramkarz, kare czasowg za niego moze
odby¢ inny zawodnik z pola. Gdy bramkarz otrzymuje kartke czerwong, schodzi
z boiska, a w bramce zastepuje go drugi bramkarz lub zawodnik z pola.



7.

Z6tta lub czerwong kartka za niesportowe zachowanie lub obrazliwe komentarze
w kierunku do zawodnikdéw druzyny przeciwnej lub sedziego, moze by¢ ukarany
gracz, ktéry w danym momencie jest na tawce rezerwowych.

Wybitnie niesportowe zachowanie (obraza sedziego, organizatoréow Ilub
przeciwnikéw) bedzie surowo karane, nawet wykluczeniem zawodnika z rozgrywek.

IX PILKA POZA BOISKIEM

1.

Jezeli pitka po uderzeniu przez zawodnika opusci plac gry, jest on zobowigzany do
natychmiastowego dostarczenia pitki do organizatora.

Wymiana pitki podczas meczu moze tylko nastgpi¢ wytacznie za zgoda sedziego.

W sytuacji gdy zawodnik, ktéry wybit pitke i nie dostarczyt jej Organizatorowi, po
zakoniczeniu meczu obcigzony zostanie kosztami jej zakupu. Kara finansowa musi
zostac uiszczona u Organizatora nie pdzniej niz przed nastepnym meczem.

X GRA NIEDOZWOLONA I NIESPORTOWE ZACHOWANIE

1. Obowiazuje bezwzgledny zakaz gry wslizgiem na zawodnika przy pitce.

Kazdy wslizg w kontakcie z przeciwnikiem traktowany jest jako faul i dyktowany jest

za niego rzut wolny. W sytuacji gdy ma on miejsce w obrebie pola karnego, sedzia

dyktuje rzut karny.

XI WALKOWER
1. Walkower przyznawany jest gdy:

a) Druzyna nie stawi sie na mecz

b) Druzyna bedzie miata mniej niz 4 graczy przed pierwszym gwizdkiem

c¢) W meczu zagra nie uprawniony zawodnik

d) Gdy na boisku podczas meczu zostanie mniej niz 4 graczy, sedzia przerywa mecz
i odgwizduje walkower. Jesli druzyna przegrywa wiecej niz trzema bramkami
zostaje wynik z boiska.

2. Jesli dana druzyna otrzyma pierwszego walkowera nie jest na nig naktadana zadna
kara finansowa, drugi walkower karany jest kwotg 50zt, natomiast trzeci walkower
skutkuje wydaleniem druzyny z rozgrywek.

3. Walkower karany jest przyznaniem 3pkt. druzynie przeciwnej, oraz wynikiem 3:0
(jesli druzyna wycofa sie przed potowg rozgrywek jej wyniki zostang anulowane,
natomiast po potowie rozgrywek jej wyniki bedg weryfikowane jako walkower).

4. Gdy na mecz druzyna stawi sie w mniej niz 4 osobowym skfadzie osobowym, po

zgodzie kapitana druzyny przeciwnej moze oddaé mecz walkowerem. Wtedy
przeciwnik wygrywa 3:0.



XIl SEDZIA

1.

Mecz bedzie prowadzit jeden sedzia wyznaczony przez Organizatora rozgrywek,
ktorego decyzje sg ostateczne, nieodwotane i niepodwazalne, jakakolwiek préba
dyskusji lub wymuszenie zmiany decyzji przez sedziego bedzie od razu karana zéttg
kartka.

X111l ODPOWIEDZIALNOSC

1.

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione lub zagubione
na obiekcie ,,Orlik” przez uczestnikéw WLOWW.

Uczestnicy podpisujgc deklaracje udziatu w WLOwWW, biorg w niej udziat na witasna
odpowiedzialnos¢, nie majg zadnych przeciwwskazan.

Organizatorzy zapewniajg wytacznie dorazng pomoc przy urazach powstajgcych
w czasie gry (opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran — plaster,
bandaz).

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki, kontuzje oraz skutki wypadkow
w czasie gry kazdego z zawodnikdw. Uczestniczagcy w WLOWW czynig to na wtasng
odpowiedzialnos¢.

Zawodnicy nie beda wnosi¢ do Organizatoréw roszczen z tytutu uszczerbku na
zdrowiu lub strat materialnych powstatych w wyniku udziatu w rozgrywkach
WLOwWW.

Druzyna odpowiedzialna jest za klucz od szatni, w ktorej sie przebiera. Po
opuszczeniu szatni przez ostatniag osobe klucz musi zostaé dostarczony do
Organizatora. Jesli klucz zostanie zagubiony za jego ewentualne dorobienie lub
wymiane zamka koszty ponosi druzyna.

XIV POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.

Nie obowigzuje przepis o spalonym.

Ze wzgledu na bezpieczedstwo zawodnikdéw biorgcych udziat w rozgrywkach, nie
mogg oni gra¢ w okularach, bizuterii i innych przedmiotach mogacych powodowac
niebezpieczenstwo uszkodzenia ciata itp. W przypadku jakiegokolwiek
nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat utrate zdrowia witasnego oraz oséb
drugich odpowiedzialnos¢ prawna spada na sprawce. Wszyscy uczestnicy
zobowigzani sg zapoznaé¢ z niniejszym regulaminem i przeszczeka¢ go podczas
rozgrywek.

Pozostate przepisy jak w przepisach gry w pitke nozna.

Nieznajomos¢ przepiséw gry przez poszczegdlne zespoly nie zwalnia ich od
ponoszenia konsekwencji za ich nieprzeszczekanie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne nieszczesliwe wypadki.



10.

11

12.

13.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikow
grajacych w lidze.

Organizator zastrzega sobie prawo zmian w regulaminie i przepisach.

Organizator ma prawo wykluczyé z rozgrywek zawodnika lub druzyne, ktoéry/a
w stosunku do Organizatora, sedziego, innych zawodnikéw oraz kibicéw zachowuje
sie w wybitnie nie sportowy sposdb oraz w jakikolwiek inny sposdéb utrudnia
przeprowadzenie rozgrywek.

Dopuszczalnym obuwiem sg buty halowe lub turfy (Sniegéwki). OBOWIAZUJE
CALKOWITY ZAKAZ GRY WE WKRETACJ ORAZ LANKACH!!!

Podczas trwania rozgrywek na catym ,,Orliku” obowigzuje catkowity publiczny zakaz
palenia papieroséw, spozywania napojow alkoholowych oraz uzywania $Srodkow
odurzajacych.

. Osoby pod wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajgcych nie mogg przebywac na

obiekcie sportowym.

Za boéjki wywotane przez zawodnikéw i kibicbw w czasie meczu, przed nim jak i po
nim odpowiada cata druzyna. Organizator moze natozy¢ sankcje do wykluczenia
druzyny z rozgrywek wtgcznie.

Organizator zastrzega sobie prawo do przefozenia poszczegdlnych meczy z przyczyn
od niego nie zaleznych (warunki atmosferyczne itp.).



